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Capitulo | — Da Competicédo

Art.1° - A competicdo do Sao Paulo School Games obedecera as Regras Oficiais da
Federacdo Paulista de Voleibol, observando-se algumas adaptacbes deste

regulamento.

Art. 2° - A competicdo tera nimero maximo de 24 equipes por categoria e naipe,
sendo estes masculinos e feminino. As inscricbes serdo por ordem de chegada,

feitas diretamente no sistema oficial https://fedeesp.web.placarsoft.app/ .

Paragrafo Unico: O periodo de inscricdo sera de 13 de fevereiro a 28 de fevereiro.

Art. 3° - Havera uma taxa de inscricao no valor de R$1.200,00 por equipe para cada

categoria e naipe.

Paragrafo Unico: N&o havera devolucdo de taxa de inscricio em caso de

desisténcia ou impossibilidade de participacao.

Art. 4° - Cada equipe sera composta, em cada naipe e categoria, por até 15
estudantes-atletas, 01 técnico e 01 auxiliar técnico. Todos os estudantes-atletas
deverdo pertencer & mesma Unidade Escolar, ou seja, mesma sede, endereco e
CNPJ, sendo vedada a participacdo de estudantes-atletas convidados de outras

unidades.

Paragrafo Unico: N&o é permitida a participacdo de estudantes-atletas federados
em 2025 no campeonato organizado pela Federacdo Paulista de Voleibol e
Sindiclube.

Art. 5° - O Sdo Paulo School Games sera realizado de marco a novembro e as datas
dos jogos, bem como os locais de competi¢cdo, serdo divulgadas posteriormente no
boletim oficial da modalidade.

Art. 6° - Poderdo participar do evento estudantes-atletas nascidos de 2007 a 2014,

conforme distribuigéo abaixo.
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Classe de Idade Naipe Anos de Nascimento
Sub-12 Masculino e Feminino 2013/2014
Sub-13 Masculino e Feminino 2012
Sub-14 Masculino e Feminino 2011
Sub-15 Masculino e Feminino 2010
Sub-16 Masculino e Feminino 2009
Sub-17 Masculino e Feminino 2008
Sub-18 Masculino e Feminino 2007

Capitulo Il — Das Normas Técnicas

Art. 7° - Até 15 minutos antes da hora marcada para inicio da partida, as equipes

deverdao comparecer uniformizadas ao local de competigéo.

Art. 8° - No banco de reservas s6 poderdo ficar os estudantes-atletas, técnico e

comissao técnica, os quais estejam devidamente registrados na sumula de jogo.

Paragrafo Unico: Um participante podera ser inscrito na simula mesmo n&o

estando presente no momento inicial da partida.

Art. 9° - Uma partida de Voleibol é disputada por duas equipes, cada uma composta

por um maximo de 06 jogadores titulares.

Paragrafo Primeiro: Nao é permitido o inicio da partida com uma ou ambas as

equipes com o quantitativo menor que 06 estudantes-atletas.

Paragrafo Segundo: A equipe gue ficar com menos de 06 estudantes-atletas sera
declarada perdedora € atribuido o placar de 02x00 sets com parciais de 25x00 para

a equipe adversaria.

Paragrafo Terceiro: Caso alguma das equipes esteja com 06 estudantes-atletas e
um deles se machuque, a arbitragem podera esperar até 10 minutos para a

recuperacédo deste estudante-atleta, para que a partida seja reiniciada.

Art. 10° - N&o é permitido o inicio da partida sem a presenca do técnico. Caso o

técnico seja expulso ou se ausente durante a partida por razées médicas, a partida
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podera continuar sem a presenca do técnico e o membro da comissdo podera

assumir a equipe.

Art. 11° - Os jogos seréo disputados em as categorias e naipes em melhor de 03
sets de 25 pontos cada.

Paragrafo Unico: As partidas seréo disputadas em melhor de 03 sets, no sistema
de tie break e sempre terminando em 25 pontos nos dois primeiros sets e em 15
pontos no terceiro set, sendo obrigatoria a diferenca de pelo menos 02 pontos para

0 encerramento do set.

Art. 12° - As substituicGes seguem o mesmo critério da FPV, exceto nas restricoes

abaixo.

Paragrafo Unico: Na categoria Sub-12 em ambos 0s naipes, sera obrigatoria a
substituicdo, no segundo set, de 03 estudantes-atletas.

Art.13° - Em todos os jogos a altura da rede sera a conforme tabela abaixo:

Categoria Naipe Altura darede
Sub-12 Feminino 2,05m
Sub-12 Masculino 2,10m
Sub-13 Feminino 2,15m
Sub-13 Masculino 2,20m
Sub-14 Feminino 2,15m
Sub-14 Masculino 2,20m
Sub-15 Feminino 2,20m
Sub-15 Masculino 2,30m
Sub-16 Feminino 2,20m
Sub-16 Masculino 2,30m
Sub-17 Feminino 2,24m
Sub-17 Masculino 2,43m
Sub-18 Feminino 2,24m

Sub-18 Masculino 2,43m




K Fedeesp Sao Paulo

School
Games

Encodar o Eni

Art. 14° - Trocas e restricdes no saque:

a) Nas categorias Sub-12 em ambos 0s naipes 0 saque sera obrigatoriamente por
baixo e o sistema de jogo devera ser o 6x0.

b) Nas categorias Sub-13 e Sub-14 em ambos o0s naipes 0 saque podera ser
efetuado por cima, porém sem salto e o sistema de jogo podera ser 4x2 sem
infiltracdo dos jogadores de defesa.

c) Nas categorias Sub-15, Sub-16 e Sub-17 em ambos 0s naipes 0 saque podera
ser em suspensao e o sistema de jogo podera ser o 5x1. No Sub-18 o saque é

livre.

Art. 15° - Cada equipe tera direito a dois pedidos de tempo técnico por set, com
duracdo de 01 minuto. Para a utilizacdo do tempo, este podera ser solicitado pelo

técnico ao mesario.

Art. 16° - A bola utilizada na competicdo em todas as categorias e naipes sera a
Penalty Pro 8.0.

Art. 17° - O uso do Libero esta liberado da categoria Sub-14 em diante.

Art. 18° - As partidas deveréo iniciar na hora programada da tabela, com tolerancia
maxima de até 15 minutos, exclusivamente para o primeiro jogo de cada quadra. A
nao apresentacdo da equipe no horario estabelecido determinara a aplicacédo de

WxO em favor da equipe presente. Para 0s jogos seguintes ndo havera tolerancia.

Paragrafo Unico: Em caso de aplicacdo do WxO o placar aplicado sera de 3x0 set
com parciais de 25x00. Em caso de WxO duplo, quando as duas equipes nao
comparecem em tempo habil, atribui-se derrota a ambas as equipes.

Capitulo Ill = Do Sistema de Competi¢cdo

Art. 19° — A quantidade de equipes inscritas no Sdo Paulo School Games, por
categoria e naipe determinara o sistema de disputa da competicdo. Seguem abaixo

algumas possibilidades de disputa.

a) 04 equipes inscritas: As equipes jogardo entre si em 01 turno, semifinais e final.
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b) 08 equipes inscritas: Dois grupos contendo quatro equipes (A e B), as equipes

jogarao entre si dentro de seu grupo, em turno unico, conforme classificagdo em
seus grupos, jogarao semifinais da Conferéncia Paulista os 1° e 2°¢ colocados
de cada grupo, e semifinais da Conferéncia Metropolitana os 3° e 4°S colocados
de cada grupo, finais e disputas de 3° colocado de cada Conferéncia e a Super
Final com os campedes de cada Conferéncia.

c) 16 equipes inscritas: Quatro grupos contendo quatro equipes (A, B, C e D), as

equipes jogardo dentro de seu grupo entre si, turno unico, conforme classificagdo
em seus grupos, jogardo quartas de finais da Conferéncia Paulista os 1°5 e 2°S
colocados de cada grupo, e quartas de finais da Conferéncia Metropolitana os 3°
e 4° colocados de cada grupo, semifinais, finais e disputas de 3° colocado de
cada Conferéncia e a Super Final com os campe®es de cada Conferéncia.

Paragrafo Unico: Em caso de quantitativo maior que os detalhados acima, a

Comissao Organizadora ira organizar um novo sistema de disputa.

Art. 20° - Para a classificacao das equipes, sera observada a seguinte pontuacao:
a) Vitoria = 03 pontos

b) Empate = 01 pontos

c) Derrota = 00 ponto

d) W.O.=-1ponto

Art. 21° - Na fase classificatéria, quando no mesmo grupo 02 ou mais equipes
terminarem empatadas em nimero de pontos, o desempate far-se-a da seguinte

maneira e em ordem sucessiva de eliminacéo:

a) Confronto direto (entre as duas equipes empatadas)
b) Maior saldo de sets

c) Maior niumero de sets pro

d) Menor nimero de sets contra

e) Sorteio
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Capitulo IV — Dos Uniformes

Art. 22° - Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade e a este
Regulamento, sendo cada equipe responsavel pela confec¢cdo e manutencéo de

uniformes de cores predominantes diferentes.

Art. 23° - Nao sera permitido o uso de anel, pulseira, piercing, brinco, colar, presilha
ou qualquer outro objeto que coloque em risco a integridade fisica dos estudantes-
atletas.

Capitulo V — Da Premiacéo

Art. 24° - Serao premiados com medalhas e um troféu os campedes, vice-campedes,

3° colocados e 4° colocados de cada conferéncia, categoria e naipe.
Capitulo VI — Das Consideracfes Finais

Art. 25° - Toda partida suspensa ou adiada por motivo de for¢ca maior (chuva, falta
de energia elétrica, etc.) tera seu prosseguimento respeitando a contagem e posi¢ao

em que foi interrompida.

Art. 26° - Apés a divulgacéo da tabela aos professores, s6 podera ser desmarcado
um jogo com antecedéncia de 07 dias, a partir desse momento 0s jogos irdo ao site

e nao serao desmarcados.

Art. 27° - Caso tenhamos que agendar uma rodada com partida Unica, a equipe que
solicitou pagara no ato do jogo diretamente para a arbitragem uma taxa de R$180,00

(cento e oitenta reais) para a realiza¢do do jogo.

Art. 28° - Os casos omissos serdo resolvidos pela Coordenagdo Técnica, com
anuéncia da Diretoria, ndo podendo essas resolugcdes contrariar o Regulamento

Geral.

Art. 29° - Em caso de duvidas estas poderdo ser encaminhadas para o Comité
Organizador através do WhatsApp (11) 99699-8210.



